Joueur

Archétype Motivation

ATTRIBUTS PRIMAIRES
Corps (harisme
Dextérité Intelligence
Force Volonté
ATTRIBUTS SECONDAIRES
Taille Initiative
Déplacement Défense

Perception Bowdissement [ ]

(OMPETENCES
(ompétence Base  +Degré =Niveau (Moyenne) (ompétence Base +Degré =Niveau (Moyenne)
Acrobatie (dey) Fquitation (dex)

Armes a feu (dex) Erudition

Armes de trait (dex) Interpretation (cha)
Amaque (cha) Intimidation (cha)
At i Investigation (in0)
Artillere in) Jeu ()

Bagarre (for)* Linguistique (int)
Bureaucratie (n) Medecine (in)
Conduite (dey)* Melee (for)
Debrouilardise (cha) Metier
Démolition (int) Pilotage

Diplomatie (cha) Science
Discrétion (dex)* Sport (for)*
Dressage (cha) Survie (inf)
Fmpathie (in)* Yol (dex)

“Pas de malus de —2 siaucun degré dans la compétence

COMBAT

- TALENTS

Arme Dommages Modificateurs Niveau d'atfaque (Moyenne)

Portée Chargeur Cadence Vitesse Poids

Munitions |:| Notes  RESSOURCES

Arme Dommages Modificateurs Niveau d'atfaque (Moyenne)

Portée Chargeur Cadence Vitesse Poids

r DERAT

Munitions

Attributs : 15p1s o Taille = 0 @ Déplacement = Dex +
For e Perception = Int + Vol e Initiative = Dex+Int
« Déffence = Corps + Dex e Sanié = Corps + Vol o
Portée Chargeur (adence Vitesse Poids Blourdissement = Cors o Compélences = I5pls o
Choisissez 1 talent ou une ressource e Choisissez un
defaut (option)

Arme Dommages Modificateurs Niveau d'atfaque (Moyenne)

Munitions
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¥

DESCRIPTION
Age

Sexe
Taille
Yeux

(heveux

Peau

Passt

EQuIPEMENT

LANGUES




