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des objets et de les vendre, gagner ainsi

Chaque point dans ce métier
permet de gagner deux points de
Renommée immédiatement

S’ajoute au jet de dés pour tous les jets
de course, escalade ou acrobatie

Augmente |’efficacité des armes de lancer et

S’agjoute au jet de dressage, monter a cheval
et a tous les tests en lien avec les animaux

Permet de maitriser la kardia, de |’utiliser en
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(J)YLESTEL

Loyaame d's4stun

Henao

XP fofal :

Volonte

a0)

séance, permet de créer

¥ Kleptos

)
)

D

Chaque métier école

de la Kardia désigne
une école de sorcier

que vous connaissez.

Donne un bonus au
lancer de sort

Survie

D

—  ETAT GENERAL

XP restants :

Per<eption

= Querrier

Pharmaka

< > @ Strategos

Dégéfs

Selon I’arme

A

<

Resistan<e

Selon I’armure

< Q1
€ncaissement

Selon I’arme ou bouclier

<
<
<

Tobleau de vie

2 colonnes + 1 tous les 3 d’Endurance

[ndemne

Blessé

i Mal parti

Faible

i Mourant

Renommee

(D

<harisme

Augmente |’efficacité du corps a corps et
donne plus de cartes Action

S’ajoute au jet de dés pour tous
les jets de vol a la tire, discrétion,
observation, fouille

S’ajoute au jet de dés pour tous les
jets sur un navire ou en mer

Au début de chaque séance, permet
d’avoir un remede ou poison égal au rang
du métier

Sert a faire des priéres destinées aux Dieux

pour se voir accorder des graces

S’gjoute au jet de dés de Conversation,
Négociation, Manipulation, Empathie
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jets de savoir, connaissance, loi, géographie, ...
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pour trouver son chemin ou de la nourriture
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