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Au début de chaque séance, permet de créer

= Querrier

¥ Kleptos

ArTisan

des objets et de les vendre, gagner ainsi
|00xRang drachmes.

Chaque point dans ce métier

>
Arfiste 1 >

permet de gagner deux points de

Renommée immédiatement

S’ajoute au jet de dés pour tous les jets
de course, escalade ou acrobatie

Augmente |’efficacité des armes de lancer et
de |’archerie

S’agjoute au jet de dressage, monter a cheval
et a tous les tests en lien avec les animaux

Permet de maitriser la kardia, de |’utiliser en
combat. Permet de détecter la Kardia et de la

comprendre.

D

Chaque métier école

de la Kardia désigne
une école de sorcier

que vous connaissez.

Donne un bonus au
lancer de sort

Survie
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Tobleau de vie

2 colonnes + 1 tous les 3 d’Endurance
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€ncaissement

Selon I’arme ou bouclier

Selon I’arme

Resistan<e

Selon I’armure

Blis

Sagesse, Ruse, Ames

Bromos
Mer, Changement

Irs
Conflit, Courage

Indemne
Nerven & -0 @ @ .
Justice, Vérité - Blesse
Our ___________________________________________ i Mal parti
Commerce, Construction Faible
P 50 i Mourant

Civilisation, Amour, Art

XP restants :

Per<eption

Pharmaka

< 2 >% Strafegos

Renommee

(D

<harisme

Augmente |’efficacité du corps a corps et
donne plus de cartes Action

S’ajoute au jet de dés pour tous
les jets de vol a la tire, discrétion,
observation, fouille

S’ajoute au jet de dés pour tous les
jets sur un navire ou en mer

Au début de chaque séance, permet
d’avoir un remede ou poison égal au rang
du métier

Sert a faire des priéres destinées aux Dieux

pour se voir accorder des graces

S’gjoute au jet de dés de Conversation,
Négociation, Manipulation, Empathie

Donne un bonus au jet de dés sur tous les

jets de savoir, connaissance, loi, géographie, ...

Augmente |’efficacité de la défense en
combat au corps a corps et donne plus de
cartes Réaction

S’gjoute au jet de dés en milieu sauvage,
pour trouver son chemin ou de la nourriture

{ristaux de kardia
Max = Flux

InitiaTive

Agilité + Perception - Malus d’arme

Destinee

Colt: 5 XP
Max : 3 pts

A forre

-3 aux jets

énirave

-2 auxjeTs

Terreur

-2 aux_jeTs

Vision reduite

-2 aux_jeTs
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	Nom: Aédon
	Origine: Anduin
	Race: Samburien
	Statut: Héro
	1: Esquive gracieuse
	2: Récupération de fatigue
	3: 
	4: 
	5: 
	1_2: 
	2_2: 
	3_2: 
	4_2: 
	5_2: 
	Drachmes 1: 
	Drachmes 2: 
	Drachmes 3: 
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	Dieu tutélaire: Bromos
	Quête divine 1: Élan de liberté : +2 pour tout jet où votre liberté est 
	Quête divine 2: contrainte.
	Quête divine 3: 
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	Prophétie 1: 
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	undefined_6: 
	Aide à letteque: 
	Capacités raciales: Transformation : tête de chacal
	undefined_8: 5
	undefined_9: -3
	undefined_10: 6
	undefined_11: 
	Main gauche: Filet
	undefined_13: 1
	undefined_14: -1
	undefined_15: 1
	undefined_16: 
	Arme en réserve: Glaive
	undefined_18: 5
	undefined_19: -2
	undefined_20: 5
	undefined_21: 
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	undefined_22: 
	undefined_23: Armure de cuir
	undefined_24: 1
	undefined_25: 
	Kardia 1: 
	Kardia 2: 
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	Agilité: 8
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	Volonté: 6
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	Av: -4
	Blis: 0
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	Irs: 0
	Nerven: -4
	Our: 4
	Pso: 0
	Cristaux de kardia: 0
	Résistance: 1
	Initiative: 9
	Encaissement: 
	Destinée: 9
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	 Réactions: 2

	undefined_17: nocturne.
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	0: Attaque précise
	1: Accroche
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	Main droite: Trident


