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S’ajoute au jet de dés pour tous les jets
de course, escalade ou acrobatie

Augmente |’efficacité des armes de lancer et
de |’archerie

S’agjoute au jet de dressage, monter a cheval
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Augmente |’efficacité du corps a corps et
donne plus de cartes Action

S’ajoute au jet de dés pour tous
les jets de vol a la tire, discrétion,
observation, fouille

S’ajoute au jet de dés pour tous les
jets sur un navire ou en mer

Au début de chaque séance, permet
d’avoir un remede ou poison égal au rang
du métier

Sert a faire des priéres destinées aux Dieux

pour se voir accorder des graces
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Négociation, Manipulation, Empathie
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jets de savoir, connaissance, loi, géographie, ...

Augmente |’efficacité de la défense en
combat au corps a corps et donne plus de
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S’gjoute au jet de dés en milieu sauvage,
pour trouver son chemin ou de la nourriture
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